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CATEGORIA:   Uso responsable de la tecnología

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal Fomentar un uso saludable de las pantallas por parte de los menores, fomentando un entorno seguro para su educación.

■ Sensibilizar, educar y proteger sobre los riesgos del uso indiscriminado de las pantallas por parte de menores y particularmente adolescentes.
■ Potenciar las vocaciones STEM y la convivencia con la ciberseguridad, convirtiendo a los adolescentes en agentes activos y transformadores de la sociedad.
■ Convertirse en una marca de referencia en bienestar digital de ámbito europeo con un fuerte componente de transferencia tecnológica.

Nombre del proyecto ZAINDARI

ZAINDARI es una startup que busca abordar la problemática del mal uso de las pantallas, ayudando a los padres en la educación digital de sus hijos y aspirando a convertirse en 
un referente en el uso seguro de la tecnología, un tema que preocupa a más del 96% de las familias. Se ha desarrollado una herramienta única de control parental 2.0 basada en 
el análisis del tráfico de red, que permite a las familias conocer cómo utilizan sus hijos Internet, filtrar contenidos inadecuados para su edad y establecer límites de uso. ZAINDARI 
soluciona las carencias de las opciones actuales con su enfoque de red inteligente, convirtiéndose en la primera herramienta global capaz de gestionar cualquier tipo de pantalla, 
con foco en la sencillez, sin necesidad de configuraciones o instalaciones, eliminando así la brecha digital y siendo una herramienta robusta que no puede ser eludida por los 
menores. Además, su modelo basado en red permite que ZAINDARI se integre con operadoras de telecomunicaciones, encargadas de comercializar el servicio, aportando 
valor a las familias y ofreciendo a las operadoras la posibilidad de crecer, fidelizar clientes, destacarse en el mercado y responder a una necesidad social.

Descripción del 
proyecto

Colectivo Nativos digitales menores de edad y sus familias. Operadoras de telecomunicaciones. Administraciones públicas y entidades de protección infanto-juvenil.

Otra información que 
consideres relevante.

▪ Equipo joven, involucrado desde edades tempranas en 
asociaciones y proyectos de destrezas STEM que hubieran 
visto coartado su desarrollo con los movimientos actuales 
antipantallas y con creencia de poder dar una alternativa 
centrada en la educación y no en la prohibición.

Fechas de ejecución Comienzo enero 2023 - en curso.

Ámbito de actuación Nacional e Internacional.

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

▪ Social: reducción de al menos un 75% de los riesgos asociados 
al uso de las pantallas por los adolescentes en 500k hogares

▪ Medioambiental: dejar de emitir 100.000 toneladas de CO2 a 
nivel europeo.

▪ Económico:  72M€/anuales de facturación a nivel europeo.

Entidad solicitante ZAINDARI SMART NETWORKS SL

Voluntariado
Sí, tras recibir formación el equipo de voluntariado de +O podrá 
impartir charlas para familias complementando así la solución 
de ZAINDARI. 

Sponsor* No aplica.
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