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CATEGORIA: Soluciones Tecnológicas con Impacto Positivo 

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal Crear una herramienta digital para formar a personas con discapacidad a formarse para trabajar en congresos y ferias, mediante experiencias inmersivas gamificadas.

 Inclusión y diversidad
 Romper la brecha digital

Nombre del proyecto  Formación congresos Inclusivos

Descripción del 
proyecto

En este proyecto hemos desarrollado una formación gamificada con experiencias inmersivas, para formar a personas con Sindrome 
de Down en los oficios relativos al desarrollo de un congreso, en el cual les explicamos y formamos en todos los oficios que allí se 
llevan a cabo, para que con esta herramienta puedan practicar y repetir los procesos cuantas veces quieran, pudiendo medir 
tiempos y aciertos de los usuarios para ver su avance y progreso. 

Colectivo  Personas con discapacidad intelectual, con especial atención en Sindrome de Down.

Otra información que 
consideres relevante.

Este proyecto es una realidad y se está demostrando como mejora la 
vida de las personas con discapacidad intelectual, de formarse para 
poder trabajar en Congresos o ferias.

Fechas de ejecución  01/10/2024 en adelante, realizando un congreso en el mes 
de Diciembre

Ámbito de actuación  Por el momento nos encontramos en el ámbito nacional

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

 Describe el Impacto + : Inclusión y diversidad, Desarrollo 
personal, productividad y creatividad, responsabilidad social 
corporativa.

Entidad solicitante  Eonesia

Voluntariado  Siempre es bueno recibir más ayuda para aconsejar o 
acompañar a estos colectivos a realizar sus funciones

Sponsor*  No contamos con ptrocinios
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