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CATEGORIA:  (2) Uso Responsable de la tecnología

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal Mejorar las capacidad operativa con las nuevas tecnologías del personal voluntario.

 Reducir el impacto medioambiental de las actividades de la entidad
 Agilizar los procesos administrativos y las gestiones diarias de la entidad.

Nombre del proyecto  Buenas prácticas digitales en el voluntariado

Descripción del 
proyecto

 Capacitar a los voluntarios de la entidad en un uso adecuado y responsable de las nuevas tecnologías, favoreciendo así al cumplimiento de los ODS. Para ello la entidad ha 
facilitado a los voluntarios de los grupos de ayuda mutua Tablet  para grabar todos aquellos datos que sean necesarios para el buen desarrollo de los mismo.

 También se busca que tengan nociones de un uso amplio de las redes sociales y gestión de las mismas.

Colectivo  Personal voluntario de la entidad.

Otra información que 
consideres relevante.

Fechas de ejecución Enero 2025- Diciembre 2025

Ámbito de actuación  Autonómico

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

Este proyecto impacta de forma positiva en el personal de la 
entidad y favorece la atención de forma más personalizada de los 
usuarios.

Entidad solicitante  ASOCIACIÓN LARPA

Voluntariado  ¿Permite el proyecto la participación de los emplead@s 
voluntarios de MASORANGE? ¿Cómo?

Sponsor*  *En caso aplique, nombre, apellidos, email.
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