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CATEGORIA:  Soluciones tecnológicas con Impacto Positivo 

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal
El objetivo general del proyecto es reducir la tasa de abandono educativo prematuro en jóvenes en situación de vulnerabilidad social, y mejorar sus posibilidades 
de empleabilidad, ofreciéndoles una orientación integral que los motive y les facilite la toma de decisiones sobre su futuro inmediato 

Conectar a los jóvenes de nuevo con sus estudios.
Mejorar el bienestar emocional de los jóvenes y sus competencias transversales.
Acercar el mundo de la empresa a los jóvenes que se encuentran a punto de abandonar su formación sin ninguna titulación, conociendo nuevas salidas profesionales con alta 
demanda.

Nombre del proyecto GenExit: gamificación de un nuevo modelo de orientación laboral dirigido a jóvenes en situación de vulnerabilidad social, para luchar 
contra el abandono escolar prematuro

Descripción del 
proyecto

GenExit es una plataforma que gamifica el modelo de orientación laboral que Fundación Exit diseñó e implementa desde el año 2022, 
con el objetivo de luchar contra el abandono escolar prematuro de jóvenes (16-21 años) en situación de vulnerabilidad social. Es una 
plataforma que nos ayuda a conectar con los jóvenes y que, a través de dinámicas de juego con recompensas y rankings, fomenta el 
compromiso de los jóvenes con el programa, además de brindarles más herramientas de orientación que los ayude a tomar una 
decisión sobre su futuro. 

Colectivo Jóvenes, entre 16 y 21 años, en situación de vulnerabilidad social y riesgo de abandono educativo temprano

Otra información que 
consideres relevante.

 Fundació Èxit | EXplicar-te GenExit – YouTube
 Conoce la Fundación Exit (youtube.com)

Fechas de ejecución  1 de enero – 31 de diciembre de 2025

Ámbito de actuación  Madrid, Sevilla y Barcelona

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

 75% de los jóvenes completan las actividades. 
 90% de los jóvenes mejoran sus conocimientos sobre el 

mercado laboral y las oportunidades profesionales. 
 85% de los jóvenes definen su objetivo profesional. 
 60% de los jóvenes mejora su autoconocimiento y su 

confianza en sí mismos. 
 70% de los jóvenes continúan su educación.  

. 

Entidad solicitante Fundación Exit

Voluntariado

-Participación directa en el proyecto de orientación, convirtiéndose 
en coach de estos jóvenes. 
-Focus group como usuarios de la plataforma.
- Asesorando las mejoras de la plataforma. 

Sponsor*  *En caso aplique, nombre, apellidos, email.

XIII Edición Premios Voluntariado

https://www.youtube.com/watch?v=NQN1yNxB3UA
https://www.youtube.com/watch?v=DmEDlC5ebVI&t=16s
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