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CATEGORIA:  a rellenar 

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal Promover el aprendizaje y entrenamiento de habilidades vinculadas a conducta adaptativa en personas con discapacidad intelectual a través de realidad virtual para 
su posterior desarrollo en entornos reales.

 Gestionar de manera clara y eficiente la información relacionada con los procesos de aprendizaje de las personas con discapacidad intelectual
 Impulsar procesos de innovación en organizaciones prestadoras de apoyo a personas con discapacidad intelectual

Nombre del proyecto  LIVRE: Realidad sin limites

Descripción del 
proyecto

LIVRE es una Herramienta de realidad virtual, destinada a personas con discapacidad intelectual, que recrea diferentes escenarios de la vida cotidiana con el fin de desarrollar 
habilidades que le permitan fomentar su autonomía y posteriormente poderlas generalizar a escenarios de la vida real.

El proyecto pivota sobre tres aspectos fundamentales: las personas con discapacidad intelectual, conducta adaptativa y la realidad virtual. Entendemos que el proyecto supone un 
reto importante al incorporar la realidad virtual a la prestación de apoyos a personas con discapacidad intelectual relacionado con su conducta adaptativa. Actualmente la 
aplicación dispone de siete espacios virtuales de aprendizaje: Hogar: Cocina, cuarto de baño, salón, dormitorio. Comunidad: Autobús, Farmacia, supermercado. La aplicación 
permite a las personas con discapacidad intelectual, mediante el uso de gafas de realidad virtual, moverse e interactuar en estos escenarios realizando diferentes tareas 
vinculadas a los mismos. La aplicación reporta información a los terapeutas sobre los avances y acciones de mejora necesarias para cada una de las personas que participan.

Colectivo  Personas con discapacidad intelectual

Otra información que 
consideres relevante.

• Presentación LIVRE
https://futurosingularcordoba.org/futuro-singular-cordoba-presenta-
livre/
• Enlace video LIVRE
https-//youtu.be/zVulrZeCpBQ?si=ciN-Q6WkKOb5KB9W

Fechas de ejecución  Desde Octubre de 2024

Ámbito de actuación  Nacional

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

 El proyecto tiene impacto en la mejora de calidad de vida de 
las personas con discapacidad intelectual a través de la 
adquisición de habilidades y mejora de conducta adaptativa en 
base a trabajo en entornos de realidad virtual. 

Entidad solicitante  Futuro Singular Córdoba

Voluntariado
 SI. Desde dos perspectivas: A través de colaboración directa 

en los procesos de entrenamiento y como técnicos en la 
mejora de la aplicación

Sponsor*
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