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CATEGORIA:  a rellenar 

Objetivos 
secundarios

Objetivo principal El proyecto persigue poner la innovación al servicio de la inclusión, y permitir, gracias al EYEHARP, que la música ya no tenga límites para nadie.

 Impacto. EyeHarp rompe barreras y hace que la educación musical sea accesible para un grupo de personas que tradicionalmente han estado excluidas.
 Innovación. EyeHarp ofrece una nueva herramienta para profesionales de la salud y la educación, ampliando las posibilidades de intervención terapéutica y rehabilitación.

Nombre del proyecto  EYEHARP – INCLUSIÓN MUSICAL SIN LÍMITES 

Descripción del 
proyecto

El proyecto EYEHARP busca llevar la música a personas con discapacidad a través de un instrumento digital innovador controlado 
con la mirada. Gracias a la colaboración entre Fundación Sifu y Eyeharp, se está implementando este instrumento en España, 
comenzando por las Islas Canarias. El objetivo es formar a músicos con discapacidad y sus terapeutas para que puedan utilizar el 
Eyeharp y disfrutar de los beneficios de la música. Con esta iniciativa, se busca promover la inclusión social y el desarrollo personal 
de las personas con discapacidad, demostrando el poder transformador de la tecnología en la vida de las personas.

Colectivo  Personas con discapacidad física o intelectual, y también a sus formadores (musicoterapeutas).

Otra información que 
consideres relevante.

• El premio +O es fundamental para nuestro proyecto. Por un lado, 
la dotación económica nos permitirá desarrollar la tecnología y 
hacerla accesible a más personas con discapacidad. Por otro, el 
reconocimiento público nos ayudará a crecer y expandir el 
proyecto a nivel nacional, trabajando con otros socios para 
mejorar y perfeccionar el Eyeharp."

Fechas de ejecución  2025, con réplica a otros territorios en 2026

Ámbito de actuación  Nacional 

Describe el Impacto+ 
de tu proyecto

• EyeHarp democratiza el acceso a la música para personas con 
discapacidad. Al permitir tocar un instrumento sin necesidad de movilidad, 
mejora su calidad de vida, autoestima y habilidades sociales. Este proyecto 
innovador fomenta la inclusión, el desarrollo personal y abre nuevas 
oportunidades para miles de personas. A largo plazo, puede generar 
empleo y estimular la industria musical.. 

Entidad solicitante  FUNDACION SIFU

Voluntariado

 Sí. Los voluntarios de MASORANGE pueden potenciar el 
proyecto EyeHarp. Con sus conocimientos técnicos, pueden 
mejorar el instrumento, crear herramientas y aprender y  
enseñar a usarlo. Además, su apoyo directo beneficia a los 
usuarios.

Sponsor*  Victor Vera  victor.vera@orange.com  
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